Stichting NIOC

Stichting NIOC en de NIOC kennisbank

Stichting NIOC (www-.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van
congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of
zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords.

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening.
De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen” de gearchiveerde websites van
eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank
die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt.

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres
(NIOC2025, gehouden op donderdag 27 maart 2025 jl. en georganiseerd door Hogeschool
Windesheim). Bij elkaar zo’n 1500 bijdragen!

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s)
feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na
registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank.

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op 18 maart 2027 in Arnhem en wordt georganiseerd door
HAN University of Applied Sciences.

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder:

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl.

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact.

Versiedatum: 17-04-2025




De Bermuda Driehoek

Didactiek van bet programmeren.

Marco Huysmans & Jos van Weert.




Even voorstellen... m

- Marco Huysmans

- mhuysmans@avans.nl
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swtch (didactiek)

{
case ALGORI TM EK:
case GU :
case MODEL

}

Didactiek

Algoritmiek
GUI
Model
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Didactiek

algoritmiek()

gui()
model()




Visueel programmeren

Symantec Visual Cafe

Valkuil

Wat je niet ziet,
IS er niet
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Applets bouwen

JCreator

Valkuil

Door de code zie je
het probleem niet meer




DAVID J. BARNES

Sicrnc KoL “Objecten eerst”

Bluel

Valkuil




“Guidelines for Teaching Object Orientation with Java”
Kolling & Rosenberg 2001

Richtlijnen

- Objecten eerst

" Begin niet met een leeg scherm

" Lees code

~ Gebruik “grote” projecten

~ Begin niet met “main”

L Gebruik geen “Hello world”

L] TOOn programma-structuur

L Pas oph‘met het gebruikersinterface
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Mew Class...

auctioni:

DEMOQO!
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wersion 3.00.093

Metrowerks CodeWarrior

JCreator"LE

JCreator v3.00 Lite Edition iz a Freeware product.
Copyright @ 2000-2004 ¥inox Software
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' David J Barnes & Michael Kolling
Programmeren in Java met BlueJ
Pearson Education, ISBN 90-430-0749-8

»l"\ Bl Blug) = Teaching Java = Learning Java
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ﬂ Bluel - The Interactive Java Environment

Hame

Wwh Bluel?
Why Bluel?
Lownload
Documentation

' mhuysmans@avans.nl  |:=
jvweert@avans.nl

Usars
B Mow available: Blue) 1.3.5

- Blue) AR0OWNEE  plye) 13,5 is now avallsble for download

The book for Bluall

David 1. Barnes & Michar! Killing
Objects First with Java
A Practical Introduction using Bluel

Prantice Hall / Pearson ESutation, 2003
1SN 0 13-DA45 555
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Contnbutors
Mew version of reference manual (16 March 2004)

An updated versian of the Blue) reference manual is now avadable from the
section. The verssn has been upcated for Bluel verssan 1.3.5.
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. PO O This version includes a sutstantial number of improvements and sarme bug fixes,
e Bive) reinted The main areas of improvement are:
& aute-generated code for unit testing improved
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Download
Bluel L35

How caon you save
your object bench?
Read:
Squing Objects

For past tips, see
Tip.of the Week
archive

Mew To Bluad?

Then you might fike

What is Bluel?
sextion to find out
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