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Stichting NIOC en de NIOC kennisbank 
 

Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van 

congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of 

zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords. 

 

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening. 

De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen" de gearchiveerde websites van 

eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank 

die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt. 

 

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres 

(NIOC2025, gehouden op donderdag 27 maart 2025 jl. en georganiseerd door Hogeschool 

Windesheim). Bij elkaar zo’n 1500 bijdragen! 

 

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s) 

feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na 

registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank. 

 

 

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op 18 maart 2027 in Arnhem en wordt georganiseerd door 

HAN University of Applied Sciences. 

 

 

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder: 

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl. 

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact. 



 
3D Video Producties 

Toepassingen voor het talenonderwijs 

Ton Koenraad (TELLConsult) 

 

NIOC 2015 Conference. Enschede, Netherlands 

 

 

 



Presentation Contents 
• 3D Worlds & (Language) Education.  
• Video Production in 3D settings 
• The EU project ‘CAMELOT: Focus on CLIL contexts. 

 



Find this document and more 
references to related web 

resources here: 
http://tinyurl.com/video-camelot 

 



2011 – present 

 
TELLConsult 

Technology 
Enhanced 

Lifelong & Language 
Learning 

 
 

2005 

1990 – 2011 
 

Hogeschool Utrecht 
University of Applied Sciences 
 
Faculty of Education 

 

Ton Koenraad 



EU project ‘Camelot’  
 

3D Virtuele Werelden als Studio’s voor de Productie van  
Video Lesmateriaal. 

 



Professional & Authentic video content.  
Classroom viewing techniques. 



Teacher and learner generated 
content: methods & tools 

Digital Classrooms 
 

Online video 
 

A digital Book For 
Teachers 

Nik Peachey 



When users generate content… 

Film making is more than just 
remembering information and 
reproducing it, it takes: 

- creativity 
- investigation of sources, 
- structuring  
And contributes to develop: 
- problem-solving skills 
- higher levels of thinking, e.g.: 
- writing, teamwork, planning… 
 



21st Century Skills 



3D worlds for Language & Intercultural competence development  
through encounters and events 

Virtuele werelden in het onderwijs 



Toegevoegde waarde   
Communicatie 



Virtual Language Village 

Pupils 

•Teachers 

• Student 

Teachers & 

Trainers 

•Fellow pupils 



Meaningful interaction tasks 

Exchanging info 
about appartment 

 
Sharing info about pictures 

Example Clips 



Socialising / 

Informal learning 



 

 

EU project ‘Camelot’  
 

CreAting Machinima 

Empowers  

Live Online Language 

Teaching  

and Learning 



Aims and Objectives 
 

 

1. Create, test & share machinima exploring the role of 

visual communication in language learning 

 

2. Produce guidelines & training about how to create 

them 

 

3. Promote teacher autonomy and blended learning 

 

4. Create an online community of practice 

 

 

 
 

 

  

exploring the role of

learning

how to create 

blended learning

practice



GENRES OF MACHINIMA 



GENRES OF MACHINIMA 
Informative (Documentaries) 

Instructions  (Tutorials) 

Demonstrations (Language use, Portfolio evidence) 

Humour /Jokes and Riddles  
Narratives (Storytelling) 

Role-plays 
Promotion (Book trailer) 

 
 



MFL Pedagogical 
Functions 

• Introduce  a new topic 
• Introduce special / 

CLIL language 
content 

• Visualise meaning 
• Model language use 

 
• Promote extensive 

reading motivation 
 
 
 
 

 
• The eye 

 
• If I could fly… 
• Making a call 
• Professional skills 

training 
• Book trailer 

 
 



MFL Pedagogical 
Functions 

• Provide context for 
tasks & projects 
 
 

• Telecollaborative 
projects  
 
 

• Subtitling, 
synchronous 
reporting processes, 
content presentation 

• Transmedia 
storytelling 

• Blended: 2D + 3D 
activities 

• Intercultural 
exchanges, 
What if … 



Machinima as input for learning 
objects: 

with content processing scaffolds 

For blended learning &  

classroom flipping 



MFL Pedagogical 
Functions 

• Learner generated 
content for: 
– Telecollaborative 

projects 
– Assessment & 

Feedback provision 
– Portfolio content 

 

Credits: Christel Schneider 



d Interesting for CLIL because… 



Variety of theme & discipline related sims  







The Dutch CLIL Pilot 
• Involvement of Dutch School (secondary 

Education) 
 

• Initial participation by teachers (n=4) of a 
variety of disciplines  
 

• Resources on video formats  
and machinima provided 
 

 



Pilot development 
• December 2014: First ideas submitted 
• December: F2F meeting (machinima concept, lesson plan 

template) 
• January 2015: e-mail communication and coach feedback 

on proposals 
 
 
 
 



Machinima for Math [link] 
• Pythagoras in 3-D; Why the machinima? 

 
• Production 

Process 
 

• Pilot research: 
methods &  
research. 
 



More info on:  
  
- Practitioner reports  
- Camelot film productions 
- Training options 
- Joining the Camelot network 

Camelot film productions

Joining the Camelot network

CAMELOT  
Language Learning with Machinima 





EU grants for Summercourses at: 

www.tellconsult.eu 

• ICT for oral skills  
& 
telecollaboration 
 

• IWB in Language 
Education 
 

• Promoting 
Dialogue using 
the IWB  

Again next year. Also here 

in...? 


