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Stichting NIOC en de NIOC kennisbank 
 

Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van 

congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of 

zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords. 

 

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening. 

De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen" de gearchiveerde websites van 

eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank 

die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt. 

 

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres 

(NIOC2025, gehouden op donderdag 27 maart 2025 jl. en georganiseerd door Hogeschool 

Windesheim). Bij elkaar zo’n 1500 bijdragen! 

 

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s) 

feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na 

registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank. 

 

 

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op 18 maart 2027 in Arnhem en wordt georganiseerd door 

HAN University of Applied Sciences. 

 

 

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder: 

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl. 

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact. 
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Examenprogramma informatica 
havo/vwo 
 
 
 
 
Het eindexamen 
 
Het eindexamen bestaat uit het schoolexamen. 
 
Het examenprogramma bestaat uit de volgende domeinen: 
Domein A Informatica in perspectief 
Domein B Basisbegrippen en vaardigheden 
Domein C Systemen en hun structurering 
Domein D Toepassingen in samenhang. 
 
 
Het schoolexamen 
Het schoolexamen heeft betrekking op de domeinen A tot en met D, en indien het 
bevoegd gezag daarvoor kiest: andere vakonderdelen, die per kandidaat kunnen 
verschillen. 
 
 
De examenstof 
 
 
Domein A: Informatica in perspectief 
 
Subdomein A1: Wetenschap en technologie 
1. De kandidaat kan de geschiedenis van informatica en ICT, de huidige toepassingen 

ervan en de perspectieven van de jongste ontwikkelingen beschrijven. 
 
Subdomein A2: Maatschappij 
2. De kandidaat kan beschrijven wat de rol is van informatica en ICT bij 

maatschappelijke ontwikkelingen zowel in het verleden als nu. 
 
Subdomein A3: Studie en beroepsomgeving 
3. De kandidaat kan vakspecifieke functies en taken beschrijven waarin informatici 

en ICT-ers werkzaam zijn en de rol van informatica/ICT bij vervolgopleidingen en 
beroepen in het algemeen. Hij kan inschatten in hoeverre de eigen capaciteiten en 
interesses hiermee overeenkomen. 

 
Subdomein A4: Individu 
4. De kandidaat beheerst de vakspecifieke werkwijzen van informatici en ICT-ers, met 

name het werken in projectverband. Hij kan beschrijven welke ethische normen en 
waarden bij gebruik van informatica/ICT een rol spelen. 

 

 

Motivatie
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CSTA K–12 
Computer 
 Science 
 Standards

Revised 2011

The CSTA Standards Task Force

  

16CD-22 

Teaching computer science in France 
Tomorrow can't wait 

Report of the  
Académie des Sciences 
(French Academy of Sciences) 
 
May 2013 

Computer Science 
Curricula 2013

Curriculum Guidelines for 
Undergraduate Degree Programs 

in Computer Science

December 20, 2013

The Joint Task Force on Computing Curricula
Association for Computing Machinery (ACM)

IEEE Computer Society

A Cooperative Project of



Programma

Welke methoden zijn er om curricula te beschrijven en te vergelijken? 

• Visie


• Inhoud:


– Kennisgebieden


– Fundamentele ideeën
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Visie

• Uitgangspunten


• Structuur



GB FR VS NL

docenten ✓ ✓

bedrĳfsleven ✓

overheid ✓ ✓

primair ✓

onderbouw ✓ ✓

bovenbouw ✓ ✓ ✓ ✓

modules (✓) ✓

Uitgangspunten 
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Structuur
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Engeland Frankrĳk VS

algoritmen algoritmen computational thinking

data data samenwerken

programma’s talen praktijk & programmeren

computers machines computers & apparaten

communicatie & internet samenleving & ethiek

vanuit deelgebieden vanuit vaardigheden



Inhoud: kennisgebieden

• Betekenis


• Scores



Indeling
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Concept Kennisgebied

afbeelding
Algoritmen

bestand

functie
Data

instructie

server
Netwerken

sociale media

string
Samenleving

web brouwser

… …
ACM/IEEE (2013)
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Betekenis 
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Betekenis 
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Algorit
men

Data

Netwer
ken

…

Curriculum x



Voorlopige scores (0 – 5)
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GB FR NL (oud)
Algoritmen 5 5 0

Architectuur 4 1 4

Data 4 5 1

Data Management 0 0 5
Kunstmatige Intelligentie 1 1 0

Mens-Machine Interactie 0 0 1

Netwerken 4 3 1

Programmeren 3 3 1

Samenleving 1 1 5
Software Ontwikkeling 0 2 1

Veiligheid 1 0 0

Wiskunde 0 1 0

Overig 0 0 5



Inhoud: fundamentele ideeën

• Betekenis


• Criteria (4 stuks)


• Implicaties


• Doel



Betekenis
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Betekenis
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Criteria: breedte
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…

domein 1

domein 2

domein 3fundamenteel

idee



Criteria: breedte

17

…

algoritmen

software 
ontwikkeling

architectuurverdeel-en-heers



Criteria: diepte
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       domein x

hoog intellectueel niveau

laag intellectueel niveau

fundamenteel

idee



Criteria: diepte
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       algoritmen

recursie relatie oplossen

voor complexiteit

stapel kaarten opdelen,

sorteren en samenvoegen

verdeel-en-heers



Criteria: tijd
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fundamenteel

idee

verleden heden toekomst



Criteria: tijd
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verdeel-en-heers

1950 1960 1970 1980 1990

algoritme

recursie

quicksort

parallelisme

mergesort



Criteria: zinvolheid
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…

bezigheid 1

bezigheid 2

fundamenteel

idee



Criteria: zinvolheid

23

…

oorlogje
spelen

huis 
opruimen

verdeel-en-heers



Criteria: overzicht

Een fundamenteel idee is een schema, patroon, gedrag of wijze die/dat…


Breedte  
…toepasbaar is op meerdere manieren in verschillende delen van het 
vakgebied 

Diepte 
…gebruikt en geleerd kan worden op elk intellectueel niveau 

Tijd 
…herhaaldelijk voorkomt in de historische ontwikkeling van het vakgebied 

Zinvolheid  
…gerelateerd kan worden aan dagelijkse bezigheden
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Schwill (1994)



Implicaties

• Helpen het doorgronden van kennis


• Creëren een sterke cognitieve structuur


• Bevorderen niet-specifieke transfer


• Reduceren vertraging tussen onderzoek en onderwijs


• Blijven belangrijk op de lange termijn
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Bruner (1960)



Doel
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Samenvatting

• Landen ontwerpen vanuit verschillende achtergrond hun curriculum.


• Algoritmen en Data zijn sterk aanwezig in nieuwe curricula.


• Fundamentele ideeën kunnen een nieuw beschrijvingskader vormen.


• Een fundamenteel idee moet voldoen aan vier criteria:

– breedte

– diepte

– tijd

– zinvolheid
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Extra



Voorbeeld
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algorithms

designing

- branch-and-bound

- divide-and-conquer 
- greedy

- plane-sweep

- backtracking

programming

- concatenation

- alternative

- iteration

- recursion

- nondeterminism

- parametrization

process

- concurrency

- parallelism

complexity

- reduction

- diagonalisation

- order

- cost measure

- case analysis

verification

- correctness

- termination

- consistency

- completeness

- fairness Schwill (1994)


